
CARDNAME スペル 姿勢 速度 攻撃 間合 ゲージ操作 テキスト どこ行くのH 1 ハニーウィスパー honey whisper 立ち 1 0 1 ２増加 空中 1 チェーンコンボ【小Ｐ】【大Ｋ】、【大Ｐ】、【中Ｋ】、【中Ｐ】、【小Ｋ】、【ルミナス】いずれかのカードは相手のカードの後間合に関係なく《ハニーウィスパー》の次にベットすることができる。 ダストH 2 スーシングティップ soothing tip 屈み 1 1 1 １増加 立ち 1 チェーンコンボ【小Ｋ】【大Ｋ】、【大Ｐ】、【中Ｋ】、【中Ｐ】、【ルミナス】いずれかのカードは相手のカードの後間合に関係なく《スーシングティップ》の次にベットすることができる。ベット時：あなたは１枚ドローする。 ゲージH 3 ハートピアッシング heart piercing 立ち 1 3 1 空中 2 チェーンコンボ【中Ｐ】【大Ｋ】、【大Ｐ】、【中Ｋ】、【ルミナス】いずれかのカードは相手のカードの後間合に関係なく《ハートピアッシング》の次にベットすることができる。ベット時：あなたは１枚ドローする。 ゲージH 4 レッグインパルス leg impulse 立ち 1 2 2>1 空中 1 チェーンコンボ【中Ｋ】【大Ｋ】、【大Ｐ】、【ルミナス】いずれかのカードは相手のカードの後間合に関係なく《レッグインパルス》の次にベットすることができる。ベット時：あなたは１枚ドローする。 ゲージH 5 スプラッシュリビドー splash libido 立ち 1 5 1 1 チェーンコンボ【大Ｐ】【大Ｋ】、【ルミナス】いずれかのカードは相手のカードの後間合に関係なく《スプラッシュリビドー》の次にベットすることができる。ベット時：あなたは１枚ドローする。 ダストH 6 エクスタシークライム ecstasy crime 立ち 2 2 0 空中 1 チェーンコンボ【大Ｐ】【大Ｋ】、【ルミナス】いずれかのカードは相手のカードの後間合に関係なく《エクスタシークライム》の次にベットすることができる。 ダストH 7 ミステリアスアーク mysterious arc 屈み 1 3 1>3 1 チェーンコンボ【大Ｐ】【大Ｋ】、【ルミナス】いずれかのカードは相手のカードの後間合に関係なく《ミステリアスアーク》の次にベットすることができる。ベット時：あなたは１枚ドローする。 ゲージH 8 ラディーワンドオープナー ?）radiant opener 立ち 1 4 1 立ち・屈み・空中 チェーンコンボ【大Ｋ】【ルミナス】のカードは相手のカードの後間合に関係なく《ラディーワンドオープナー》の次にベットすることができる。ベット時：あなたは１枚ドローする。 ダストH 9 ロマンティックスレイ romantic slay 屈み 2 3 2>0 ２消費 立ち・空中 2 チェーンコンボ【大Ｋ】【ルミナス】のカードは相手のカードの後間合に関係なく《ロマンティックスレイ》の次にベットすることができる。 ゲージH 10 ソウルフラッシュ soul flash 立ち 1 3 2 １増加 1 ダストH 11 シャイニングブレイド shining blade 空中 3 2 1 通常３・ＧＣ１消費 空中 1 ＧＣ可能ベット時（オープン時）：あなたは１枚ドローする ゲージH 12 ミスティックアロー mystic arrow 屈み 1 3 3 1 《ミスティックアロー》は相手が直前にベットしたカードの後間合が３の時のみベットできる決定打 ダストH 13 チャイルディッシュドロップ childish drop 空中 1 4 1>3 1 《チャイルディッシュドロップ》は相手が直前にベットしたカードの姿勢が空中の時のみベットできる決定打 ゲージH 14 コケティッシュライン coquettish line 空中 1 2 3>0 １増加 屈み 1 ベット時：あなたは１枚ドローする ゲージH 15 スプレンダーラブ splendor love 空中 2 7 3 通常５・ＲＶ５消費 3 ＲＶ可能 ダストH 16 グルーミーパペットショウ gloomy puppet show 立ち 2 0 3 10消費 空中 1 ヒット時：《グルーミーパペットショウ》の攻撃値を１０として扱うヒット時：あなたのダメージ札を全てゲージ行きにするヒット時：あなたのダスト札をスタミナ札に戻し、シャッフルする ダストH 17 ルミナスイリュージョン luminous illusion 空中 4 2 0 ２消費 空中 1 チェーンコンボ【ルミナス】 ダストH 18 マインドレスドール mindless doll 補助 発動１・継続５消費 継続：あなたの【欲望の迷い子「リリス」】カードは、ベット又はオープンした直後に攻撃値を＋１する。（この効果は重複する）。 ハンド

No. ガード不可・難易度欲望欲望欲望欲望のののの迷迷迷迷いいいい子子子子「「「「リリスリリスリリスリリス」」」」カードリストカードリストカードリストカードリスト：：：：18181818種種種種



CARDNAME スペル 姿勢 速度 攻撃 間合 ゲージ操作 テキスト どこ行くのI 1 ナイト Knight 立ち 1 5 1 通常０・RV１消費 空中 1 ＲＶ可能 ハンドI 2 グレムリン Gremlin 屈み 1 2 3>1 1 あなたのアタックフィールドに《グレムリン》がベットされている時、相手の後間合が３以上のカードは、ベットした直後に後間合＝０となる。 ゲージI 3 ケットシー Cait Sith 立ち 1 1 2>0 1 あなたのアタックフィールドに《ケットシー》がベットされている時、相手の攻撃値が４以上のカードは、ベット又はオープンした直後に攻撃値＝０となる。 ゲージI 4 ウッドフォーク Woodfolk 屈み 1 1 2>1 １増加 1 ベット時：あなたは一枚ドローする ハンドI 5 ハーピー harpy 空中 2 2 1>0 １消費 空中・屈み 1 ハンドI 6 リビングスピア Living Spear 空中 1 3 2 空中 1 ベット時：あなたは一枚ドローする ハンドI 7 デコイ Decoy 空中 0 3 ２消費 ＧＣ専用ヒット時：相手のアタックフィールドにある全てのカードの攻撃値を《デコイ》に追加する ダストI 8 ソードプリンセス Sword Princess 屈み 1 2 1>0 空中 1 ベット時：あなたは手札から２枚までのカードを選んでゲージ札にすることができる。 ハンドI 9 クリーピングフレイム Creeping Flame 屈み 1 3 3>0 2 ベット時：あなたは一枚ドローする ハンドI 10 ロングソード Long Sword 立ち 1 2 1 空中 2 《ロングソード》は、他の【見習いセプター「ナジャラン」】カードで【ダブルアタック】・【トリプルアタック】を行う場合、同時にベットする同じカードの代わりとして使用することができる。 ゲージI 11 マジックボルト Magic Bolt 空中 1 2 4 消費２ 1 ゲージI 12 ウインドカッター Wind Cutter 空中 1 5 3 消費１ 1 ゲージI 13 オーディンランス Odin Lance 立ち 3 7 2 消費５ 立ち 2 ダストI 14 フュージョン Nuclear Fusion　 空中 2 5 3 消費６ 立ち・屈み・空中 1 ダストI 15 ミューテーション Mutation 立ち 2 4 1>0 立ち・空中 1 アタックフェイズ終了時、あなたのアタックフィールドに表向きにベットされているカードのどこいくのアイコンは「ダメージ行き」となる。 ダメージI 16 ホープ Wind of Hope 補助 発動10・継続０消費 継続：アタックフェイズ中、相手が攻撃カードを表向きにベットした直後、あなたはスタミナ札を２枚ゲージ行きにすることができる（この効果は重複せず、相手のベット１回につき１度まで）。 ダストI 17 ヘイスト Haste 補助 発動２・継続３消費 継続：あなたのアタックフィールドにベットされる【見習いセプター「ナジャラン」】の速度１のカードは、ベット時に速度＝２となる（この効果は重複しな ダストI 18 ザ ハンド The Hand 補助 消費１ トラップ：条件＝相手の【即効】又は【トラップ】効果のカードがオープンした時・そのカードの効果をあなたが使用した後、ダスト送りにする。（あなたが使用する時に、対象となる効果やカードが無い場合、カードの効果を無効化する） ダスト

No. ガード不可・難易度セプターセプターセプターセプター「「「「ナジャランナジャランナジャランナジャラン」」」」カードリストカードリストカードリストカードリスト：：：：18181818種種種種



CARDNAME 読み 姿勢 速度 攻撃 間合 ゲージ操作 テキスト どこ行くのJ 1 ZERO ゼロ 空中 1 X 2>0 消費Ｘ 立ち・屈み 1 ＦＢ不可Ｘはこのカードをベットした時のあなたのゲージの枚数。Ｘが０～１の時、このカードの速度は１。Ｘが２～４の時、このカードの速度は２となる。Ｘが５～７の時、このカードの速度は３となる。Ｘが８以上の時、このカードの速度は４となる。 ダストJ 2 VAMPIRE WOMAN ヴァンパイアウーマン 屈み 1 2 1 増加２ 1 ベット時：あなたは１枚ドローする。 ダメージJ 3 愛のバクダン あいのバクダン 立ち 2 5 0 1 ベット時：相手のアタックフィールドの一番上にベットされているカードを１枚ダスト送りにする。 ダメージJ 4 BAD COMMUNICATION バッドコミュニケイション 立ち 1 3 0>4 消費２ 空中 3 ダストJ 5 さまよえる蒼い弾丸 さまよえるあおいだんがん 立ち 2 2 2 消費１ 空中 1 アタックフェイズ終了時、あなたのゲージの枚数が奇数の場合、《さまよえる蒼い弾丸》のどこいくのアイコンは「ゲージ行き」となる。 ダメージJ 6 MOVE ムーブ 立ち 2 Ｙ 1 消費Ｙ 空中 2 Ｙはこのカードをベットした時のあなたのゲージの枚数の半分切り捨て。Ｙが０の時、このカードの間合は１。Ｙが１の時、このカードの間合は２となる。Ｙが２の時、このカードの間合は３となる。Ｙが３以上の時、このカードの間合は４となる。 ダストJ 7 hole in my heart ホールインマイハート 屈み 1 1 2 消費１ 立ち・屈み・空中 ゲージJ 8 銀の翼で翔べ ぎんのつばさでとべ 空中 3 5 2>1 消費４ 空中 2 ダストJ 9 太陽のKomachi Angel たいようのコマチエンジェル 空中 1 4 1>0 増加１ 1 ＦＢ専用ベット時：あなたは１枚ドローする。 ゲージJ 10 ギリギリchop ギリギリチョップ 屈み 3 3 3>1 消費２ 立ち・空中 1 ＲＶ専用《ギリギリchop》は、相手が直前にベットしたカードの攻撃値が（１０－あなたのダメージ札の枚数）未満の時にベットできない。 ダストJ 11 BLOWIN' ブローウィン 立ち 4 2 消費２ ＧＣ専用 ゲージJ 12 IT'S SHOWTIME!! イッツショータイム 立ち 2 7 2>4 消費５ 空中 1 ダストJ 13 LADY NAVIGATION レディナビゲイション 屈み 1 2 3>1 増加１ 2 ベット時：あなたは１枚ドローする ダストJ 14 LOVE PHANTOM ラブファントム 立ち 2 0 3 消費２ 空中 1 ハンドJ 15 ALONE アローン 補助 発動０・継続０消費 継続：あなたは助っ人カードをベット又はオープンできない。相手が助っ人カードをベット又はオープンした直後、あなたはスタミナ札を１枚ゲージ送りにすることができる（この効果は重複せず、相手のベット又はオープン１回につき１度まで）。 ダストJ 16 Liar! Liar! ライアー！ライアー！ 補助 即効：相手の補助フィールドからカードを１枚選んで相手の手札に戻す。 ハンドJ 17 愛のままにわがままに　僕は君だけを傷つけない あいのままにわがままにぼくはきみだけをきずつけない 補助 トラップ：条件＝あなたの攻撃カードがヒットした時又は相打ちになった時・このアタックフェイズに相手はダメージを受けない、あなたの【攻撃値合計】と同じ枚数のカードをスタミナ札からゲージ行きにする（ゲージ札が１０枚になった時点でこの効果は終了する）。あなたは《愛のままにわがままに 僕は君だけを傷つけない》を１アタックフェイズ中２枚以上オープンできない。 ダストJ 18 ultra soul ウルトラソウル 補助 消費１０ トラップ：条件＝あなたの攻撃カードがヒットした時又は相打ちになった時・相手はＬＰ札を１枚手札に引くあなたは《ultra soul》を１アタックフェイズ中２枚以上オープンできない。 ダスト

No. ガード不可・難易度サウンドマスターサウンドマスターサウンドマスターサウンドマスター「Ｂ」「Ｂ」「Ｂ」「Ｂ」カードリストカードリストカードリストカードリスト：：：：18181818種種種種


